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1. E-Basic

Waarom?

@ Wat niet geimplementeerd is in E-Studio
kan je toch programmeren

@ Enja, er zijn veel dingen NIET
geimplementeerd...

@ Zelfs eenvoudige...



InLine

Geen probleem:
Je kan script toevoegen d.m.v. een InlineObject

PackageCall

Procedurs =




1.1. Visual Basic

® ‘leesbare’ code
® Elk object heeft lijst van
elgenschappen & methodes

e VL. InstructiesExp.text (nbject.property)
¢ \/b. InstructiesExp.run (object.method)

"Melkom in dit
Ol Ef el moge
Duration = CLog(™-17)

TimingMode = ebTimingModeEwvent
= Wal("0™m)

. = New Lis
= "Bloc




1.1. Visual Basic

® Properties

» Retrieve property: c.GetAttrib (“name”),
vb. c.GetAttrib (“Stimulus.ACC")

« Modify property: c.SetAttrib “name”, value,
vb. c.SetAttrib “aantalfout”, afout

Fixatie.Fun

Gtimulus.Filename = c.Getdttrib("stimulus"™)
imalus. Load

=TTy

Stimulus.dlignHorizontal = c.Getdttrib ("pos™)

ateInputMask ("] 30 ATLY COEXrectres

mirationError™, Stimualus.DurationError
ne” . Stimulus.RITime




1.1. Visual Basic

® Methods
e Commando’s, vb. run
o Functles return van waarde, vb. mean

eedback. States. (" Incorrect™) . 0bjecta(l])
Fn-'n-'li}:l ack.ACCDivisor) ,Feedback. ACCFormat)
= Nothing

. = ColideText(Feedback. States. ITten (" Incorrect™).0bjects|

ack. F!.TIZ'I‘:.-"iSI:IE:I ;, Feedhack.RTFaormat)

e

Hothing

CalideText(Feedback, 3tates. Iten (" Incorrect™).0b]
Nothing

ponse™) . 0bjecta (1))
IIut.hlng




1.1. Visual Basic

® Comments:

® Conditional statements
vb. If... Then
End If

If Stimulus. 4CcC

eedhack. Aot

ion to
er did

reSpOnse ?
> 0 Then

to Incorrect
= "Incorrect'”




1.1. Visual Basic

® MsgBox “”

SionP
InLinel -
wced E 5 SessionProc

InLinet InLine

'Take a break, click 0K to continue”




1.1. Visual Basic

® | oops, vb. do...loop until

® GoTo Label

Als je achteruit of
vooruit in je experiment
wilt springen




1.2. Oefening 4 (teller)

‘ Doel: 40 trials, pauze na elke 10 trials met teller

Werk verder op Oefening3.es

1. Verhoog het
aantal trials tot
40 en selection
= random




Variabele ‘teller’

O, = naam en type bepalen

e | okaal
o Binnen een procedure
-> Enkel in deze procedure toegankelijk
¢ Globaal
o In User tab van script
-> Qver ganse experiment toegankelijk

® = beginwaarde toekennen



2. Teller declareren

2 ExercisaASlide.es - E-Studio EEE
— / — U=V E-Run Tools Window
R Attributes Alt+1
' Alt+2
v Out Alt+3
|| ¥ Properties Alt+4
1
|| v Structure Alt+6
¥ Toolbox alt+7

' [E Full Screen

v Toolbar

,| ¥ Status Bar

ResetCounter inLine = Dim: declareren van nieuwe variabele

Dim teller as Long

teller: naam van de nieuwe variabele
as Long: geheel getal

>
Ln1, Col19

(Als je script niet te zien krijgt, moet je ‘t eerst nog eens genereren)



3. Teller Iinitialiseren

.t: Exercise4Slide.es - E-Studio

ImageDisplay

%

InLine

L2

Wit

I ¥
.!___!

{9

PackageCall

Procedurs

FeedbackDizplay

e




4. InLine “Count and Show” en Pauze

File Edit WView E-Run Tools Window Help

[El] Fixation

B arrow

[El] stim
CountandShow
P Label1
@ pauze
[ Labelz

i Unreferenced E-Objects

[Pauze .
De teller staat op [TrialCount]

Voeg een InLine Object toe, noem het ‘CountandShow’
Voeg een TextDisplay Object toe, noem het ‘Pauze’
Schrijf er de juiste tekst In...



5. Labels invoegen

= Exercise5Teller.es - E-Studio - [TrialProc (Procedure)]
= File Edit View E-Run Tools Window Help

CountandShow
2 Labelt
pauze ‘
2 Labelz
Unreferencad ga0 ‘ ‘ ‘
L L
st

Uniquely identifies each object.

Voeg twee labels In
Noem ze Labell en Label2



Ziet alles er zo uit? Goed zo!
Save ... Generate ... Run!

TrialCount moet opgehaald worden in
pauze object, dus als attribuut definiéren

E FoTo
End If

Properties: pauze

IH-‘ ¥ ¥ .
General | Frame | Fomt  DurationIn
PackageCall General | Frame | Fant Durztion/|npu
Duration: |finfinite]
Frocedure

Slide

[¥]

Feedbégi;bisplay

{a eriolor Dim teller as long

SoundCut

TextDizplay
Uniguely identi ach object.

For Help, p



1.3. Andere voorbeelden

 Vervroegd stoppen van experiment

e Methode 1
- Ctrl + Alt + Shift
- .ixt file — E-Recovery — .edat file

e Methode 2
- Ctrl + Shift
- .edat file



1.3. Andere voorbeelden

Structure <]

Irutn_u:h.n_.tu_nn
BlockLizt
= u_'. BlockProc:
Blocklns HHI Hong

|E1 TerminateT rialProc
' Terminate block if user break
It (GetlserBreakstate <» 0) Then 'Check for user break
Dezignlist. Terminate
End If

D H Tr|:|IFr|u

|ﬁ| GetReady
|ﬁ| Fixation
|ﬁ| Frime
|ﬁ| Frobe
B Feedback

- [Z] TeminateTrialProc
{E] GoodBye
i Unreferenced E-Objects Als je Ctrl + Shift indrukt
-> GetUserBreakState wordt 1
-> DesignList stopt
-> GoodBye, Einde experiment

SetllzerBreakitate 0 'Beset user break to end




1.3. Andere voorbeelden
e PBepaalde trials herhalen

Op basis van de antwoorden van de pp vul je een lijst aan.
Enkel de stimuli in déze lijst worden op het einde herhaald.

e fout beantwoorde
trials

e invalide trials
(bijvoorbeeld als
voicekey niet
reageerde)




'0n incorrect trials, write the current trial info to the
'Berunlizst object, which iz run after Triallist.
|If resp.ACC = 0 Then |
g nErrorCount = g nErrorCount + 1
If g nErrorCount > 1 Then
. FerunlList. AddLevel g nErrorCount
Fix End If
woicekey FerunlList. JetWeight g nErrorCount, 1
product Rerunlist.3etProc g nErrorCount, "RerunProc”
resp Berunlist. 3ethttrib g nErrorCount, "left”, c.GetAttrib("left™)
Yalidity K, Rerunlist. Setdttrib g nErrorCount, "right”™, c.Getdttrib("right™)
FerunlList. JetAttrib g nErrorCount, "Correctdnswer™, c.Getdttrib("Correctinswer™)
= End if
=';4 Tracki'alid |

& TrackValid

RerunLisk 'On inwalid trials, write the current trial info to the
o= RerunProc N Wal object, which is run after RerunlList.

. = 0 |[Then

g nValidCount + 1

End If |&l SetRerunList
Ferun¥al. Jetileight g nValidCount

Ferunval.SetProc g nValidCount, 'If errors occour, run Rerunlisy
Ferun¥al.Setdttrib g n¥alidCount '3et number of samples from ErrorCount
Ferun¥al.Setdttrib g n¥alidCound If g nErrorCount > 0O Then
Ferun¥al.Setdttrib g n¥alidCount Jet Berunlist.TerminateCondition = Cycles(l)
if Jet RerunlList.ResetCondition = Jamples (g nErrorCount)
Berunlist.Reset
If g nWalidCount > 0 Then
et RerunWVal.TerminateCondition = Cycles(l)
Jet BerunVal.ResetCondition = Samplesig n¥WalidCount)
Ferunval.Fezet
Elze
Fril If
Elze
'No error trials to run
FoTo End0fElack
End If




1.3. Andere voorbeelden

Oefenblok herhalen als pp het niet goed genoeg doet

Intraduction

Fe k.4

MnnkEet ¢

rrar

Tou did not achiewe the required

If

Uniguely identifies each ahject.




Struckure

= Experiment (Skaged-LexicalDecisiond0] es) ~
" SessionProc

] 1nkroduction
2% |abell SessionProc

A PracticeBlock
"o BlockProc

BlockInstructions
il

E DesignLisk

Intraduction FracticeBlaodk Chedodcouracy EndFrac

=] Checkaccuracy
-[[&] EndPrac
AT BlockList
"6 BlockProc
- [E BloackInstructions

- DesignList
=8 TrialProc
- GGekReady
(&) Fixation
&l Prime

e — tekst wordt at runtime

EndPrac TextDizplay

EndPrac
(A kot

iIngevuld




1.4. Opmerking

® InLine lost niet alles op

® Vooral (restricties opleggen aan)
randomisatie kan problemen opleveren

® VDb. gelijkende trials niet na elkaar

® Het kan (zie samples op site E-Prime) maar
enkel met klein aantal stimuli (Do...Loop)



Oplossing

Extern gegenereerde
lijst inlezen:

Hested Procedure stimulus pos correctresp

= LoadMethod File

= * {xt =
= TAB
= \0

= attribute headers
moeten erin staan

I listblok1.txt - Notepad
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2. TiIming Issues

2.1 Timing modes

« Event: zorgt voor vaste aanbiedingsduur (Default)
= Cumulative: zorgt voor vast interstimulusinterval




2. TiIming Issues Jiteindelijke

aanbiedingstijd

bedoelde
2.2. Refresh rates aanbiedingstijd?

Refresh duration = 1/ refreshrate sec 604,
= 1/60 sec
= 16,67 ms

Moellijk mee te werken!

Duur van de stimulus = veelvoud van refresh duration
Als je de stimulus 60 ms wilt aanbieden...wordt dit
Oplossing: Verander refreshrate van je computer



2. TiIming Issues Jiteindelijke

aanbiedingstijd

bedoelde
2.2. Refresh rates aanbiedingstijd?

Refresh duration = 1 / refreshrate sec 700Hz
=1/100 sec
=10 ms

Makkelijk mee te werken

Duur van de stimulus = veelvoud van refresh duration
Dus bijvoorbeeld 4 x10 =40 ms
5x10=50ms
6 Xx10 =60 ms...



. - - : beeldintro-1-1.edat - E-DataAid
2. TImINg ISSUEeS = I —

beeldintro

2| voo -Eeldlntrn
3| voorbeeldintro
voorbeeldintro

S| voorbeeldintro

5| voorbeeldintro
7| voorbeeldintro
3| voorbeeldintro

Hoe weet Ik de refreshrate?

— Check op je PC (let op, soms fout bij Windows)
— Check in .edat file

= Meer Iinfo op de website
http://expsy.ugent.be/intern/eprimeFAQ.htm



2. TiIming Issues

2.3. Besturingssysteem zorgt voor delays

Er gebeurt meer dan je denkt
- ophalen picture
- voorbereiden picture > 105 ms
- picture op scherm zetten
- picture duration = 200 ms

N

J

-> Totale duur voor volgende picture
op het scherm komt is 305 ms




2. TiIming Issues

2.3. Besturingssysteem zorgt voor delays

Oplossing: PreRelease
jdens presentatie van huidige stimulus
wordt de volgende stimulus al voorbereid

PreRelease Timing Diagram




2. TiIming Issues

2.3. Besturingssysteem zorgt voor delays
Oplossing: PreRelease

- Voorbereidingstijd < Display Time
Bijvoorbeeld 100ms < 200 ms

- Algemeen is een PreRelease van
100 a 200 ms ruim voldoende



[E] probe
EA b1

fixation
Cue
mnask,

b isi
probe

S IrLinez Properties: fixation

than :
' Unreferenced E-Cbjects General] Frarme ] Font  Duration/nput lS_I,In:: ] Lu:ugging] MNates ]

Druration: {390 - Data LoggingetTic= & udit Only
Timing Mode: | Event - PreReleaze: 100

[nput b askz

Device(z]: Rezponze Options:

(Property Pages) _ Allowable: |
AligrHarizontal center Click the Add button to select

- - a device and define the input
Align'y ertical certer maszk via Besponse Dptions Correct: |
BackColar wehite:

[ o TR P TR ———————

Time Limit: |
MName
Iniguely identifies each object. End Action: |

Jump Label: |

] | Cancel |




Gééen PreRelease

® VOoor een FeedbackObject

Stimulus + Feedback
resp S

0 900 1000

-> Oplossing: Zet PreRelease op 0 ms bij het
object voorafgaand aan FeedbackODbject

Properties: Stimulus @

General | Frame | Font  Durationddnput |5_',Ir'u:: | Logging | Motes |

Duration: {1000 - Data Logaing: | Standard
Timing Mode: |Event (Default |S O)




Géén PreRelease

1)
2)

® Bij object dat respons registreert

als responstijd > stimulusduur
als End Action = Terminate

Stimulus

1000

Properties: Stimulus

General | Frame  Duration/Input |Ei_','ru:: | Loaging | Mates |

1500

Stimulus 2

Resg W ~




2.

Timing Issues

2.4 Tips

Logging
Achterarondcrogramma’s
Refresh Clock Test

-> Support
-> Download
-> Misc

Properties: Stimulus

Tirne Lirn

En


http://www.pstnet.com/�

Test

® 19/10 om 10u in PC klas 1
® Experiment van nul programmeren

® Oplossingen extra’s online
http://users.ugent.be/~iimbo/Teaching.htm
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