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Overzicht :
1. E-Basic
1. E-Basic
?
1. Visual Basic Waarom?
2. (EECHifg e @® Wat niet geimplementeerd is in E-Studio
S. Anderevenrbrslden kan je toch programmeren
4. Opmerking . N .
® Enja, erzijn veel dingen NIET
3., Tiniingjissues geimplementeerd...
1. Timing modes ®© Zelfs eenvoudige...
2. Refresh rates
3. Delays
4. Tips
InLine 1.1. Visual Basic
Geen probleem: ® Ieesb:?lre code B
Je kan script toevoegen d.m.v. een InlineObject @EIk object heeft lijst van

eigenschappen & methodes

' LB @ o \/hInstructiesExp.text Dobject.property)

® \/b. InstructiesExp.run (object.method)

plaats inline ~ doel
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1.1. Visual Basic

® Properties

« Retrieve propertnnam e,
vb. c.GetAttrib (“Stimulus:ACC”)

* Modify property: c.SetAttrib “name”, value,
vb. c.SetAttrib “aantalfout”, afout

Fixatie.Run

Stimulus. Filenane = c.GetAttrib("stimulus")
Stimulus. Load
Stimalus. AlignHorizontal = c.GerAttrib("pos”)

Stimulus. Tnputiasks. Reset

StimulusEchoClients. RemoveAll
imulus. Tnputh a4 Keyboard st

Stimilus. Run
c.SetAttrtb “Stimulus. Onsetbelay”, Stimulus.OnsetDelsy
C.SetAttrib "Stimulus.OnsecTine”, Stimulus.OnsetTine
c.SetAttrib "Stimul B 1
c.Sethttrib "Stimilus.RTTine”, Stimulus,KTTime

c.SetAttrib “Stimulus.ACC", Stimulus.ACC
c.SetAterib “Stimilus.KT”, Stimulus,RT
c.SetAttrib "Stimulus RESP”, Stimulus.RESP

1.1. Visual Basic

® Methods
e Commando’s, vb. run
e Functies, return van waarde, vb. mean

Case "Incorrect”

Set Feedback_SlideTex:
Feedng -
Fozsac

% (Fesdback. States. Iten(“Incorrect”) . Objects (1]}

 Averag) "
Set Feedhack S110eText - Nothing

Set Feedback_SlideText = ©
Feedback_S1ideText.Text = _
Forsacs ( / 5 .

* (Feedback. States. Tten("Incorrect”) . Objects(2) )

Set Feedback_SlideText = Nothing
Set Feedback SlideText = [4110<Text (Feedback, States. Iten(“Incorrect) .0bjects(3))

Set Feedback_SlideText = Nothing
Case "MoResponze”

Set Feedback_SlideText = [41id<Tex: (Feedback. States. Iten("NoResponse") . Objects(L))
Set Feedback_SlideText = Nothing
Case "Pending”

End Select

(eewacrrn )

1.1. Visual Basic

® Comments: *
® Conditional statements
vb. If... Then
End If

Feedback. ActiveState = "Correct”

It Stimulus.ACC = 1 Then

R34 an sbservation to the accuracy stats

doea ant ad the no response KT
If Len(Stimulus.RESP) > 0 Then
Feedback RTStats. Add0bservation Stimulus, KT

3 ivestate to Incorrect
Feedback. ActiveState = "Incorrect”

1.1. Visual Basic

® MsgBox “”

/x|

ERun

Take abreak. cick 0K 1o continue

1.1. Visual Basic

® | oops, vb. do...loop until

. GoT

Als je achteruit of
vooruit in je experiment
wilt springen

Psychology Software Tools, Inc.

1.2. Oefening 4 (teller)

| Doel: 40 trials, pauze na elke 10 trials met teller

Werk verder op Oefening3.es

1. Verhoog het e
aantal trials tot et
40 en selection S
= random

st Sarcivg Dt e}
At 6
=
I et bereg e | | o [

e T . ST
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Variabele ‘teller’

® Declareren = naam en type bepalen

® | okaal
o Binnen een procedure
-> Enkel in deze procedure toegankelijk
® Globaal
oIn User tab van script
-> Over ganse experiment toegankelijk

@ Initialiseren = beginwaarde toeken

3. Teller initialiseren

o
U ersa vch st

5. Labels invoegen

Voeg twee labels in
Noem ze Labell en Label2
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2. Teller declareren

Tools Window
e
ot
Alt4
¥ Structure Alt+6
¥ Toolbox: Alt+7

Eull Screen

v Toolbar
v Status sar

Dim: declareren van nieuwe variabele
teller: naam van de nieuwe variabele
as Long: geheel getal

[
4 B8

(Als je script niet te zien krijgt, moet je ‘t eerst nog eens genereren)

4. InLine “Count and Show” en Pauze

Fle Edt View ERum Tods Window el

Disla| [mie| | || & ol 2|

8l CountandShow CEX

B 0o tetter stht oy (hetaicome)
F tabelz e
# Unveferenced £-Objects

Voeg een InLine Object toe, noem het *CountandShow”
Voeg een TextDisplay Object toe, noem het ‘Pauze’
Schrijf er de juiste tekst in...

Ziet alles er zo uit? Goed zo!
Save ... Generate ... Run!

TrialCount moet opgehaald worden in
pauze object, dus als attribuut definiéren

Else GoTo Labelz
Ena 1t

e Fiams | Font Ousendp |y | Logano| Mot |
Ousn [iiiel =] Dtebogons fjerm x|
B e R
oMk
Devces) Resonae Osns. eyboard
ZENkakond [
R
Tine L oo = asvenl <]
L |
26| menow Aot
T

] vl | e

Nme.
Uriauely idenes eachaojct.
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1.3. Andere voorbeelden 1.3. Andere voorbeelden

e Vervroegd stoppen van experiment

=] !5 Experiment (Stage4Withl)serBreak es) |

&% SessionProc
* Methode 1 Ly [BlTeminatoTiaProc
- Ctrl + Alt + Shift "“ﬁ’élﬁrmm
3 - = ffii Designlist
1xt file — E-Recovery — .edat file = 3 Topee

@ GetReady

' user break

It (G <> 0) Then  'Check for user bresk
DesignList.Terninate

End I€

etUserBreakState 0 'Reset user break to end

L Methode 2 £ Feedback

- Ctrl + Shift 'UHEESZTSZW Als je Ctrl + Shift indrukt
.edat file o I -> GetUserBreakState wordt 1

-> DesignList stopt

-> GoodBye, Einde experiment

1.3. Andere voorbeelden
e Bepaalde trials herhalen

Op basis van de antwoorden van de pp vul je een lijst aan.

1f g nerrorCount > 1
Rerunlist.Addlevel g nErrorCount

B vocier

Enkel de stimuli in déze lijst worden op het einde herhaald. B / I
l.| Va\mlWK "right”)
. Jonid

[2) Trackerrees’
[ ki

« fout beantwoorde

trials
 invalide trials
(bijvoorbeeld als 15 g bevortom ».0 Thon
voicekey niet etAterib o nvalidtound Ste Rerumitse Tealace i = i)
reageerde)

s rerumvai. Tersinace coticion - Cxclestl
30,

Valdyi
Feedbactoi: Reruval Reset

m
'+ endotoick

1.3. Andere voorbeelden e =

3 ‘Dpsinent Sigetd -LexicaDecksion00L. e5) A

* QOefenblok herhalen als pp het niet goed genoeg doet Egg:i’.‘i

Designlist m
&% TrialProc )
Q) Getready Introduction PracticeBlock Cheddcouracy EndPrac
[
e
a0
B
CheckAccuracy B fndprac W=
EndPrac SLEndPr FEX
e
&% BlockProc.
BlockInstructions
&3 TrialProc
GetReady
s e tekst wordt at runtime
(B Checktccircy e ] oty @ EndPrac TexDipiay - :
_ rdini ingevu Id
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1.4. Opmerking

® InLine lost niet alles op

® Vooral (restricties opleggen aan)
randomisatie kan problemen opleveren

® Vb. gelijkende trials niet na elkaar

® Het kan (zie samples op site E-Prime) maar
enkel met klein aantal stimuli (Do...Loop)

Overzicht

1. E-Basic

Visual Basic
Oefening 4

Andere voorbeelden
Opmerking

Ll Sl

2. Timing issues

Timing modes
Refresh rates
Delays

Tips

&N

2. Tlmlng issues uiteindeljke
aanbleti/ngst//d

bedoelde
aanbiedingstijd?

2.2. Refresh rates
Refresh duration = 1 / refreshrate sec 60”2
=1/60 sec
=16,67 ms

Moeilijk mee te werken!

Duur van de stimulus = veelvoud van refresh duration
Als je de stimulus 60 ms wilt aanbieden...wordt dit 66.67 ms
Oplossing: Verander refreshrate van je computer

Psychology Software Tools, Inc.

Oplossing

Extern gegenereerde
lijst inlezen:

= LoadMethod File
= *ixt
= TAB
= \0
= attribute headers
moeten erin staan

2. Timing issues
2.1 Timing modes

= Event: zorgt voor vaste aanbiedingsduur (Default)
= Cumulative: zorgt voor vast interstimulusinterval

2. Timing issues

uiteindelijke
aanbiedingstijd

bedoelde
aanbiedingstijd?

2.2. Refresh rates
Refresh duration = 1 / refreshrate sec 700/‘/2
=1/100 sec
=10 ms

Makkelijk mee te werken

Duur van de stimulus = veelvoud van refresh duration
Dus bijvoorbeeld 4x10=40ms
5x10 =50 ms
6x10=60ms...
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2. Timing issues SRR

= 8lals| 8B - [®/[x| A7 7ol

voorbeeldntro

voorbeeldintro

7l

voorbeelintro

Hoe weet ik de refreshrate?

= Check op je PC (let op, soms fout bij Windows)

= Check in .edat file

= Meer info op de website
http://expsy.ugent.be/intern/eprimeFAQ.htm

2. Timing issues
2.3. Besturingssysteem zorgt voor delays

Er gebeurt meer dan je denkt
- ophalen picture

- voorbereiden picture 105 ms
- picture op scherm zetten J
- picture duration = 200 ms D'OH!

-> Totale duur voor volgende picture
op het scherm komtis 305 ms ——! |,

2. Timing issues
2.3. Besturingssysteem zorgt voor delays
Oplossing: PreRelease

Tijdens presentatie van huidige stimulus
wordt de volgende stimulus al voorbereid

PreRelease Timing Diagram

BT T e STia
vithou ||
W o] i | el |

1 ST ST STING.

£
e [ =2 st o e |

o m e 20 E =

Tine(ms)

2. Timing issues
2.3. Besturingssysteem zorgt voor delays
Oplossing: PreRelease

- Voorbereidingstijd < Display Time
Bijvoorbeeld 100ms < 200 ms

- Algemeen is een PreRelease van
100 a 200 ms ruim voldoende

T e ——C))

e py | 2 st
ot f

[cuel] [cue2]

o
# Uetercad Eobiecs

IE fixation TeDisiay q
s)

Name
Uniquely identfies ssch object
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Géén PreRelease

® Voér een FeedbackObject

Stimulus + | Feedback

resp prerel

0 900 ~ 1000
ﬁ “No response detected”

-> Oplossing: Zet PreRelease op 0 ms bij het
object voorafgaand aan FeedbackObject

Properties: Stimulus.

Generl | Frame | Fort Dusaioningu | sync. | Logging | Notes |

Duation: [1000 ~]  Daaloggng [Standad  ~

Tengede [Evert ] (Default is 0)




E-Prime Basic Exercises

Géén PreRelease
® Bij object dat respons registreert

1)  als responstijd > stimulusduur
2) als End Action = Terminate

Properties; Stimulus

2. Timing issues

2.4 Tips

® 19/10 om 10u in PC klas 1

® Oplossingen extra’s online

Stimulus | Stimulus 2
Resp |prerel
1000 1500
/":
e > 2N
Test

® Experiment van nul programmeren

http://users.ugent.be/~iimbo/Teaching.htm

Psychology Software Tools, Inc.

Properties: Stimulus

Logging
Achter:
Refresh Clock Test

www.pstnet.com
-> Support
-> Download




