:/lusers.UGent.be/~iimbolt

Praktisch

Les 1 (6/10/11 om 13u)

= Inleiding

= Kennismaken met E-Studio
Les 2 (12/10/11 om 10u)

= Vervolg E-Studio

= Kennismaken met E-Basic
= Timing issues

Les 3 (19/10/11 om 10u)

= Test

Waarom E-Prime ?

® Specifiek ontwikkeld
voor het ontwerpen
van experimenten

® Gebruiksvriendelijk

® Programmeren van
eenvoudige

experimenten is
relatief makkelijk

Waarom dan C ?

® Niet alles is
geimplementeerd in
E-Prime

® Programmeer-
vaardigheden nodig

® C is perfecte basis

Wat is E-Prime ?

E-Prime “designed to allow rapid
development of experiments
than can be run with precision
on computers around the
world”

E-Prime softwarepakket met
verschillende componenten

E-Prime: verschillende componenten

E-Studio E-Basic E-Run
Graphical Design P Ful Scripting Real-Time
Environment Language Experiment
Generator
A 4
@ E-Merge
Data Merging
Belangrijkste Utility
component voor ons: \ 4
gebruiksvriendelijke i
programmeeromgeving E-DataAid
Spreadsheet
Application for
E-Prime Data Files

E-Studio

E-Studio = grafische omgeving om experimenten te
implementeren

“click and run”

Voordeel:

Je kan relatief snel een experiment programmeren
zonder code te moeten schrijven

3

Toch voor eenvoudige experimenten...




Voorbeeld: Simon taak

« Er wordt aan de participanten gevraagd om te reageren op een
bepaalde dimensie van de stimulus, bijvoorbeeld de kleur van een cirkel
(groen of rood)

+» De andere dimensie, zoals de plaats waar de cirkel verschijnt
(rechts of links), moet genegeerd worden

« Toch wordt hun prestatie beinvioed door de irrelevante dimensie:
Participanten zijn sneller als de cirkel aan dezelfde kant verschijnt
als de kant van de responstoets

O Q] 1O O

Voorbeeld: Simon taak

Structuur van het experiment
« Algemene instructies
« Twee blokken

« Specifieke instructies (rechts/links)

+ Trials variabel
« Fixatiepunt Kleuryan de cirkel: rood of groen
« Stimulus <
» Feedback Plaats/van de cirkel: links of rechts
« Bedanken

@0 sovt - Search sDesroy
stz

| cascren

E-Studio

@ wndsusive
77 Windons Deshop Seach
) PoChange OF Vewer

Hoe start je E-Studio?

-> E-Prime
-> E-Studio

OF
-> Open experiment naar keuze (.es file)

Via website:

- voorbeeldintro.es & redcircle.bmp & greencircle.bmp
- OF via linkermuisknop ‘Save File’
- OF via rechtermuisknop ‘Save link as’
! Opslaan in zelfde map !

E-Studio - Interface

Vier componenten:

2. Structure View

1.Toolbox

3. Properties
Window

E-Studio - Interface

Vier componenten:
2. Structure View

1.Toolbox

3. Properties
Window

E-Studio - Interface

Vier componenten:
2. Structure View

1.Toolbox

3. Properties
Window




E-Studio - Interface

Vier componenten:
2. Structure View

1.Toolbox

4. Workspace

3. Properties
Window

E-Studio - Interface

Vier componenten:
2. Structure View

1.Toolbox

3. Properties
Window

1. Toolbox

Bevat ‘objecten’

= bouwstenen van experimenten

Kan je aanklikken en verslepen
naar ‘workspace’ en in een
procedure plakken

Py

4

Straks bekijken we enkele
objecten

E-Studio - Interface

Vier componenten:
2. Structure View

1.Toolbox

4. Workspace

3. Properties
Window

2. Structure View

E_., Experiment (voorbesldintro.e)

&% SessionProc

E?;mm HIERARCHISHE
- S STRUCTUUR VAN
3;‘ HET EXPERIMENT
;SBhdd’r Feadbek
[ S
::,::;k boomstructuur
D) stimulus

@ codore
Unreferenced E-Objects
v

E-Studio - Interface

Vier componenten:
2. Structure View

1.Toolbox

4. Workspace

3. Properties
Window




3. Properties Window

Lijst van eigenschappen
van geselecteerde
objecten

Bevat huidige instellingen
van het geselecteerde
object

Bijvoorbeeld de
aanbiedingsduur
(hier 500ms)

E-Studio - Interface

Vier componenten:
2. Structure View

1.Toolbox

4. Workspace

3. Properties
Window

4. Workspace

Vensters van je
experimentobjecten

Om objecten te
openen: dubbelklik

Toolbox - Objecten

Een paar voorbeelden

TextDisplay

In dit experiment krijg je telkens een

fixatiepunt (+) te zien en onmiddellijk

daarna een rode of groene cirkel. Het is
jouw taak om zo snel mogelijk te
reageren op de KLEUR van de cirkel.

Druk op de spatiebalk voor verdere

Vb. instructies

fWelkom in dit experiment.

instructies.

BitmapDisplay

Voor figuren
ENKEL BITMAPS !




FeedbackDisplay

Om feedback te
geven natuurlijk

EER TSN IRV EVIC

Correct!

@RT Seconds Response Time

@ACC.MEAN Average Percent Correct

Fradadbinty

<Y
Suedis
e |

Ty
g o
Ih«_—‘—n N Ty

ListObject

Cruciaal !

Hier definieer je wat er
in een blok, trial, ... zit

i
4
sond
o2
=

ListObject “BlockList”

EEX

Lijsten op blokniveau:

* Hoeveel blokken zijn er? S

2Samples (1 ycle 2 samples/cyce]
1 Cycle sl 2 sanples
Sequenia Selecton

* Wat is hun volgorde?

BlockProc2

ListObject: “TrialList”

Lijsten op trialniveau:

* Hoeveel trials zijn er? e il 4 snls/cpcl

1 Cycle equals 4 samples
* Hoe verschillen de Rt Sosoier
trials van elkaar, wat u v saran rretxias [ emian o [ e
R = ==
0 i Toabroe|geencedemrg i
Rij = trial
Kolom = ‘attribuut’ of kenmerk van trial
« procedure
« stimulus
* positie

« juiste respons

ProcedureObject

Dit zijn tijdslijnen, opeenvolgingen
van gebeurtenissen

Hiermee bepaal je welke objecten
wanneer aangeboden worden

Meer over procedures

[ Experiment ] | SessionProc |

e | [ wewm ) [ e

Blok2 J | BlockProc2 |

) H =)
Triallist 1 ) J WJ
Fixatie Fixatie

Feedback Feedback

BlockProc1

Tnstructies blok 1

TrialProc <

TrialProc

HIERARCHISCH DENKEN |




Meer over procedures

SESSIE = EXPERIMENT

[~ SessionProc: volgorde
van events in de sessie
(staat er al als je nieuw
experiment opent)

BlockProc: volgorde van

\ events in het blok

TrialProc: volgorde van
events in de trial

@ sooe
# Uvserencede-cbimts

De namen van objecten bepaal je zelf, maar kies ze bewust!

Meer over procedures

Hoe objecten
toevoegen aan
een procedure?

Meer over procedures

De volledige SessionProc

= sessionproc CEX

Klik en sleep
Meer over procedures
De volledige BlockProc
T In ‘TrialList1’
RS definigren we de

trials van blok 1

il
\ In ‘TrialList2’

. i definiéren we de

TextDisplay List s|  trials van blok 2

o .
In de ‘BlockList’
definiéren we uit
welke blokken
TextDisplays List het experiment
. .| bestaat
Meer over procedures
De volledige TrialProc
E Trialroc S]]
BitmapDisplay
FeedbackDisplay
TextDisplay

E-Basic
E-Studio E-Basic E-Run
Graphical Design | Full Scripting Real-Time
Environment Language Experiment
Generator
A 4
E-Merge
Data Merging
@ Utility
A 4
een programmeertaal E-DataAid
-> je kunt zelf script Spreadsheet
toevoegen Application for
E-Prime Data Files




E-Basic: Bedoeling?

De bedoeling van E-Prime:

1.Je maakt je experiment in E-Studio

2. Je klikt op ‘save’ [

3. Je klikt op ‘generate script’ @

=> de E-Basic code wordt gegenereerd

En klaar!

Naast .es file heb je nu ook .ebs file (E-Basic Script)

E-Basic: Hoe?

B

Generate button

— Code of script wordt
geboren

—> Zie ook Output
window

— Ook handig voor de-
buggen

E-Basic: Resultaat?

Et voila !

E-Basic script gegeneerd door
E-Studio

Als je het script niet ziet:
View -> Script

- Full: Read only
- User: Hier kun je zelf schrijven

BB Eron Tools Window

E-Basic: Maar...

Attributes st —=y
 qutput A3
¥ Properties Alt+4
@
 Strucre At+6 - T —
¥ Toojpox A7 Bl > - || & o 2]
B Ful Screen

+ Toolbar
v Stotus Bar

Citaat van E-Prime:

“Because E-Studio allows you to design
everything (for most experiments) using the
graphical interface, you probably won'’t have to
look at this code.”

De ervaring leert ons dat dit enkel geldt voor
eenvoudige experimenten... Wie meer wil, zal
wel code moeten schrijven.

=> E-Basic is een essentiéle component

E-Basic: Hoe zelf code toevoegen?

InlineObject

= om code in te voegen die je zelf
schrijft

Volgende les

E-Run

E-Studio E-Basic E-Run

Graphical Design < Full Scripting P Real-Time

Environment Language Experiment
Generator

A 4
E-Merge
Data Merging

Utility
A 4
E-DataAid

Spreadsheet
Application for
E-Prime Data Files




E-Run

Wat doet E-Run?
- Compileert E-Basic code

- Voert experiment uit

E-Run

> @ cosmcres
skios b Eosand

Hoe start je E-Run? (1) @ pese2

@ A 2| & eerse
) Googe Tak + | B e ecovery

-> E-Prime

-> E-Run

@) Windows Lve

5 Windows Desbto Search ) Foctor Tobe Wizrd

-

» | 1 Reference e

-> Open experiment naar keuze

(.ebs file)

-> Klik op RUN ||

E-Run

Hoe start je E-Run? (2)

Als je bezig bent in E-Studio

olslal H=(e| x| =l=] 2] = al#] 2]

1. Opslaan 2. Script 3. E-Run button

B gen Eren i’

E-Run: Voorbeeld

Subject Algemene
Initialiseren instructies
Goodbye
A
Instructies
Blok 1
/ / Stimulus \
/ Fixatie Fixatie &= Feedback

il

Feedback |

Stimulus

Instructies

| Blok2

E-Run: Voorbeeld

Geef proefpersooninformatie in.

Subject Naam datafile = naam experiment +
Initialiseren]  proefpersoonnummer + sessienummer

Zorg voor unieke naam!

Subject Number | X|

Please enter a Subject Number (1-32767):

Cancel I

E-Run:

Voorbeeld

Algemene
instructies

Instructies
Blok 1

Welkom in dit experiment

In dit experiment krijg je telkens een
fixatiepunt (+) te zien en onmiddellijk
daarna een rode of groene cirkel. Het is jouw
taak om zo snel mogelijk te reageren op de

UR van de cirkel.

Druk op de spatiebalk voor verdere
instructies.

In het eerste deel van het experiment druk je
20 snel mogelijk LINKS als de cirkel rood is
en RECHTS als de cirkel groen is.

Dus:

rode cirkel = LINKS (letter f)
groene cirkel = RECHTS (letter 3)

Druk op de spatiebalk om te beginnen




E-Run: Voorbeeld E-Run: Voorbeeld

Fixatie Goodbye pinde

Bedankt voor je medewerking

Feedback Stimulus

Twee blokken trials

E-Merge E-Merge

E-Studio E-Basic E-Run We hebben onze data verzameld !

Real-Time
Experiment
Generator

Graphical Design < Full Scripting
Environment Language

¥ E-Merge = tool om individuele data files

ENgge samen te voegen tot één grote file
Data Merging
Utility
4
E-DataAid » strikt genomen overbodig...
Spreadsheet .
Application for * ... maar wel handig!

E-Prime Data Files

E-Merge E-Merge

e Lokaliseer je files:

Hoe start je E-Merge?

-
> E-Prime @) Spyhot - Search & Destray » | ©) E-Basic Help
Stickies ol E-Dataaid e Select Unmerged = =
> E-Merge @) Abakt ' Dl
@) Google Tak » | [ E-Recovery
@ Picasaz » & Ern B
@) windows Live v | o8 E-studo «  Merge button ‘ X ‘ e
/7 Windows Desktop Search &) Factor Table Wizard (Standard) — Lt s i
) PDF-XChange PDF Viewer » | g Getting Started Guide e et
@ cirix » || & Reference Guide 3 7
T User's Guide i e Target file (*.emrg)

opslaan




E-Merge

Resultaat

Data file bestaat nog
niet: do you want to
create it? yes

dialoogvenster met
samenvatting, klik OK

O —

Merge opesation conpleted.
Number ofFles: 5
Files Merged:

Fies Not Merged 0

See Merge Log o detai.

* ‘merged files’ krijgen check mark

Trees— Towr =
a0 551 DS R 10
s s o s 5

L s s 1N 5

* File.emrg staat nu ook in de lijst

¢ Kan je openen in E-DataAid of (1) -

exporteren

E-DataAid

E-DataAid

Hoe start je E-DataAid?

-> E-Prime
-> E-DataAid
-> Open spreadsheet naar keuze (.edat file)

Wat kun je met E-DataAid?

-> View, Edit, Filter, ...
-> Analyze ?
-> Export !

E-Studio E-Basic E-Run
Graphical Design P Ful Scripting Real-Time
Environment Language Experiment
Generator
A 4
E-Merge
Data Merging
Utility
A 4
E-DataAid
Spreadsheet
Application for
E-Prime Data Files
E-DataAid
*.edat
Rij = trial
Kolommen: ~
logging
instellingen

Stimulus.RESP
Stimulus.CRESP
Stimulus.ACC
Stimulus.RT

Logging tab

e

oo

Kan je voor elk object instellen
Zo vermijd je gigantische datafiles vol overbodige informatie




Of achteraf:

In E-DataAid ﬂ

Arrange columns

Resultaat

[l creenccl 1 o7

Filter

=8|l sl «|5sle|x| sl Tic| E=lEs] of

FILTER BUTTON

Kan je doen voor
je exporteert
(naar vb. excel)

Filter

Voorbeeld 1: Enkel correct beantwoorde trials

Column name:

Targel ACC ~ Renge.. | .
Chutit|
o Tomace
Ok i . Ot
oyl
—————
D

i
| TN | Cose |
ol

Filter

Voorbeeld 2: Enkel RTs > 200ms

Filter

Column name:
TaigetACC <] Checkist. | Range. |

Filter

Resultaat:
Gefilterde kolommen:
- heading wit

- vermelding onderaan

| Filters worden NIET
gesaved




Analyze

(sl SIR <|=e2x| 8l Fe 2=EEs] ol

Vb. Gemiddelde

2]

e o )

Mean RT

sovarai. | Lostaoapss. | rum. [ R ] New owe

Enkel tabellen, als je grafieken
wil moet je toch naar Excel
exporteren

Grafiek SExceIg

Exporteer

E-DataAid is géén vervanger voor statistische pakketten

Conclusie: exporteer (Excel, SPSS, ...)

=0 e[ BB |=(e|z|x| al# il EEeEE] ol

A

E-Prime

™

E-Studio E-Basic E-Run

Graphical Design P Full Scripting q Real-Time

Environment Language Experiment
Generator

A 4

E-Merge

Data Merging
Utility

Focus lessen i

E-DataAid

Spreadsheet

Application for
E-Prime Data Files

Eerste opdracht

1. Open voorbeeldintro.es
2. Bekijk alle onderdelen
e structuur
e verschillende procedures
e verschillende lijsten
® een aantal objecten
3. Klik op run = Voer het experiment uit
(let op: bitmaps in zelfde map!)
4. Bekijk de .edat file




